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Studningur framkvamdastjornar Evrépusambandsins vid gerd pessa rits felur ekki i sér
studning vid innihaldid, sem endurspeglar adeins skodanir héfunda, og framkvaemdastjérnin
getur ekki borid abyrgd a hvers kyns notkun a upplysingum sem par erad finna.
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Kennslugognin eru honnud til ad stydja kennara i Eyjaskélaverkefninu og byggjast a
kennsluaatlunum fyrir atta vikur/pemu sem adlaga ma ad porfum og adstedum hverju sinni.
Frjalst er ad nota vidbotarefni ad eigin vali eda sampaetta pad 6dru og nota styttri eda lengri tima
i vinnuna, en aatlunin gefur til kynna, i samradi vid samstarfsskéla. Umfram allt er mikilvaegt ad
batttakendur hafi dnaegju af verkefnavinnunni og hafi forvitni nemenda ad leidarljosi.

Nanari upplysingar um verkefnid er ad finna hér ad nedan.

Af hverju Eyjaskolar?

Unnid saman d evropskum vettvangi ad pvi ad skapa sjalfbaera menntun

fyrir eyjasamfelog i Evropu

De Jutter er skdli & hollensku eyjunni Vlieland, i um tveggja klukkustunda fjarleegd med ferju fra
meginlandinu. Hann er na eini skélinn a eyjunni eftir ad grunnskdlar og framhaldsskélar voru
sameinadir vegna faekkunar barna 4 skélaaldri i eina porpi eyjunnar. betta er einstakt tilvik i
Hollandi, en er ekki 6algengt vida annars stadar i Evropu. Fra Skotlandi til Grikklands og fra
Finnlandi til Kréatiu leita eyjaskolar um alla Evrépu ad leidum til ad veita gdda menntun pratt
fyrir einangrun og smad. Hverju gaetu peir dorkad ef peir ynnu saman?

Leitin ad svari vid spurningunni leiddi til Eyjaskdlaverkefnisins (upphaflega kallad iSHRINK) sem
hlaut priggja ara Erasmus+ styrk (2020) fra Evrépusambandinu. Eyjaskolaverkefnid tengir
saman eyjaskola i Evropu med aherslu a nyskopun i menntun sem byggir a krefjandi
verkefnum & svidi sjalfbarni. Asamt samstarfsadilum verkefnisins fra islandi, Hollandi, Bretlandi,
Spani og Grikklandi, koma haskoélar ad vinnu med grunnskolum vid ad bua til namsefni sem
leggur aherslu a virka borgaravitund nemenda og sjalfbaera framtid eyjanna.




Kjarninn i Eyjaskdlaverkefninu er ndmsaatlun sem audveldar samvinnu milli eyjaskéla i Evropu.
pessi kennslugogn eru lykilpattur i verkefninu. En hvernig virkar pad?

Skref 1: Samsvorun

Skref 1 i Eyjaskolaverkefninu felst i pvi ad finna samstarfsskdla. Med pvi ad nota
Island Schools Matching Scan a vefsidunni okkar byrdu til profil fyrir skélann pinn og leitar ad
00rum eyjaskola sem svipar til pins eigin skéla . Reyndu ad nalgast hina og vinna med
beim ad pvi ad proa samsvorun. begar pid erud ordin sammala um ad pid eigid vel saman,
erud pid reidubuintil samstarfs.

Skref 2: Plast i hafi
Skref 2 er fyrsta namslotan. Nemendur kynnast sjalfbaerni med aherslu a plast i hafi og gefa
sér einnig tima til abkynnast samstarfsskélanum sinum. bu getur lika unnid med
nemendum pinum og samstarfsskélanum ad pvi markmidi ad velja hvada efni peir vilja
helst einbeita sér ad i naestu namslotu.

Skref 3:
Sjalfbaer ferdapjonusta Sjalfbaerar samgongur

Ef pa hefur valid sjalfbaera ferdapjonustu Ef ba hefur valid sjalfbaerar samgongur,
muntu taka upp samstarf pitt aftur munt pu taka upp samstarf pitt aftur

naesta skdladr og vinna med sama argangi nasta skélaar og vinna med sama argangi

nemenda ad vidfangsefninu sjalfbar nemenda ad efninu sjalfbarar samgongur.
ferdapjonusta. Verkefninu fylgir Verkefninu fylgir kennsluefni.
kennsluefni.

Skref 4:
Endurtaktu med nyjum argangi Vinna med 68rum eyjaskola Tilbuin(n) til
bu

getur endurtekid allt ferlid, ad ad vinna med 6drum eyjaskéla? Fardu
fradreginni samsvoruninni. Komdu naestu aftur 4 heimasiduna okkar
kynsl6d nemenda i samband vid sjalfbaerni og finndu nasta samstarfsskola pinn.

og samstarfsskélann pinn med pvi ad
endurtaka tveggja ara prégrammid.

Pu getur audvitad lika blandad saman verkefnum eda haft mismunandi pemu i gangi eftir
argéngum.
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Eyjaskolar

Hvers vegna plast i hafi?

Valid & pemanu plast i hafi sem fyrsta vidfangsefni okkar kom ekki adeins fra skélunum og
haskélunum sem vinna saman i Eyjaskélum - uppsprettan var nemendur sjalfir!l Nemendur ar
skolum a islandi, Hollandi, Skotlandi og Grikklandi voru spurdir hvada vidfangsefni peir myndu
vilja vinna ad sem hluta af fyrstu tilraunaverkefnum til ad efla tengsl skélanna og valid var
einroma: plast i hafi. Vid attudum okkur a pvi ad petta er frabaert vidfangsefni til ad kynna
sjalfbaerni fyrir nemendum, sérstaklega nemendum a eyjum. bad felur i sér ad hugsa i kerfum
sem tengjast ymsum hagsmunaadilum, jafnvel hafstraumum - en er engu ad sidur afdrattarlaus
vistfraedileg askorun.

A 6dru ari namsins Gtvikkum vid hugmyndir nemenda um sjalfbarni umfram vistfraedilegu
ahersluna og kynnum i leidinni vidfangsefnin sjalfbaera ferdapjonustu eda sjalfbaerar
samgongur. bessi efni eru natengd eyjum og tengjast ymsum samfélagslegum pattum,
asamt hagfraedi,og vistfraedi.

Skipulag verkefnisins

Namsaatlunin okkar er hugsud badi fyrir skéla sem geta ferdast og skéla sem kjoésaad vinna
stafraent, annad hvort vegna fjarhagslegra eda landfredilegra takmarkana. Eins og utskyrt er
nanar hér ad nedan, eru lotur 6 og 7 hannadar med ferdir til samstarfseyjunnar i huga , en paer
geta lika virkad mjog vel stafraent.

Eyjaskolar i londum par sem Erasmus+ aatlunin starfar geta ihugad ad sakja um Erasmus-+ferdastyrk
til ad stydja vid heimsoknir i samstarfsskélann sinn. Nanari upplysingar um ferdastyrki ma finna hér.




Fyrri hluti verkefnisins er helgadur plasti i hafi. bar eru kynnt hugtok i tengslum vid sjalfbarni sem
veitir eyjaskélunum tveimur einnig taekifaeri til ad kynnast. Efni lotanna 8 er sem hér segir:

bridja lota: Plast a eyjunni pinni

Fyrsta lota: Kynningar | Nemendur rannsaka hvernig plast hefur
pessari fyrstu viku munu ahrif a eigin eyju - markmid pessarar lotu
nemendur fa kynningu.a er ad safna eins miklum upplysingum og
viofangsefninu sjalfbaerni hagt er med pvi ad kanna sina eigin eyju.
og verkefninu Eyjaskolar. [ fimmtu lotu verda svo pessar
pPetta hvetur pa til ad hugsa um upplysingar flokkadar og
plast og hlutverk pess i lifi okkar endlirbattar.

Onnur lota: Ad skoda eyjuna sina

ry .

Nemendur ferdast ,til baka“ til eigin Pu
eyju. bar munu pau kanna sina eigin Fjoréa lota: Kynntu pér bui
menningu, sogu, landafradi og tungu samstarfseyjuna pina tik

f

AD pessu sinni ,ferdast* nemendur
rafraent til samstarfseyjunnar og
l&ra um menningu hennar, sogu,
landafraedi, tungumal o.s. frv.






Fimmta lota: Ad velja sér verkefni

Hér nota nemendur upplysingar ur fyrri Sjounda lota: Lausnin kynnt
lotum og hugleida helstu vandamalin
sem plast veldur a eyjunni peirra.

Nemendur deila lausnum sinum med
adilum ur eyjasamfélaginu - foreldrum,

bau fa lista yfir vandamal og verkefni stjornmalamoénnum og 68rum medlimum
sem pau vinna svo ad i sjéttu og “ eyjasamfélagsins sem gaetu lagt sitt af

sjoundu lotu. morkum til ad leysa Grvandamalum.

Sjotta lota: Samstarf

Nemendur vinna i hépum ad pvi Attunda lota: Litid til baka, horft fram a veginn
ad skilgreina og leysa erfid | lokalotunni lita nemendur til baka, yfir
vandamal sem plastid veldur i lidnar vikur, og horfa sidan fram a vid
umhverfinu. Hoparnir vinna undir og imynda sér framtid eyjunnar

stjorn nemenda ur badum skolum. sinnar.






[ pessari fyrstu viku verda nemendur kynntir fyrir sjlfbarni og verkefninu Eyjaskdlar. beir munu
pbafara ad hugsa um plastid og hlutverkid sem pad gegnir i lifi okkar.

[ lok kennslunnar &ttu nemendur ad geta:

® Greint sjalfbarnimarkmid i tengslum verkefnid

® Utskyrt sum ahrif hafsins & manninn og ahrif mannsins & héfin

® Gert grein fyrir ahrifum sjavar a loftslag, surefnisframleidslu, faedu og liffredilegan fjolbreytileika
Lyst ahrifum hafsins a loftslag, surefnisframleidslu, fa@du og fjolbreytni lifvera

@ Lyst uppruna og sogu plasts og skilid muninn 4 abyrgri notkun og séun

® Gert grein fyrir plastmengun i hafinu

1. Heimsmarkmid Sameinudu pjédanna um sjalfbaera préun: Stutt myndbond eda fara & landssidu um
Heimsmarkmidin

2. Adgangur ad télvum og iPad

3. Grein/myndband um sjalfbarni/umhverfi/haf/jokla (sja vidbétarefni i lok pessa kennslupakka).

4. | framhaldi af pvi gaetu nemendur bodid embattismanni sem annast umhverfismal & pinni
eyju ad kynna annad hvort sjalfbaerni eda plast i hafi, eftir pvi sem vid a.

1. Kennari kynnir heimsmarkmid Sameinudu pjédanna um sjalfbara préun (SDG),

med adstod myndbanda edavefsidona.

® Nemendur i litlum hépum velja ad vinna med tvo til prji markmid og nota til pess télvur eda
sima. A0 60rum kosti er haegt ad kynna markmidin fyrir staerri hopum nemenda eda nota dreifibréf
ur efninu hér.

® Umradur milli nemenda, um tengsl eyjunnar peirra og markmidanna. Af hverju purfum vid
bessi markmid? Hvers krefjast pau? Hvad takna pau? Til hverra h6fda pau?

® Hopar kynna markmidin sem peir unnu ad fyrir 60rum nemendum og kennurum. Sidar i
bessari lotu, eftir ad hafa lokid meginverkefnum sinum, gaetu peir kynnt fleirum storf sin og
jafnvel tekid upp kynningar sinar.



2. Kennari kynnir verkefnid Eyjaskélar.

Nemendur toku eftir pvi ad sum markmidanna sem pau uppgotvudu tengdust eyjunni peirra, en hin
er bara ein af mérgum eyjum i Evrépu! Pau munu pvi vinna hluta af verkefninu sinu med skoéla a
annarri eyju. Sameiginlegar aherslur eins og sjalfbarnimarkmidin hjalpa okkur ad skilja ad jafnvel
pott vid buum & mismunandi st6dum, blasa somu krefjandi vandamalin vid okkur. pPau munu lika
kynna verk sin fyrir 60rum ibGum eyjanna, svo sem eins og foreldrum og stjornmalaménnum, svo pau
burfa ad undirbua ad bjéda peim i heimsokn!

3. Hafid sem audlind. Kennarar og nemendur raeda starfio framundan, med meginaherslu a
samskipti manna og uthafanna.

® Hvernig eru menn hadir hofunum og hvernig eru hofin had ménnum?

® Umradur milli nemenda, buid til hugarkort og tengid saman hugmyndir

® R*0i0 tengsl manna og hafs

4. Plast. Gefid grunnupplysingar um plast:
® Hvad er plast, ur hverju er pad gert og hvernig er pad framleitt? Hvernig notum vid plast?

® Hvernig tengist lif mitt plasti? Hvernig nota ég plast? Hvad get ég gert til ad hafa jakvaed
ahrif?

5. Greinar, myndbdnd o.s.frv. - helst fra ykkar eigin landi - sem kynnir nokkur vandamal
sem hofin okkar glima vid vegna loftslagsbreytinga.

Loftslagsbreytingar hafa ahrif a hofin okkar a margan hatt - kannski fyrst og fremst hakkun
sjavarmals, en einnig ofveidi og plast i hafinu okkar. Kynnid pad a vidfeigandi hatt med ykkar
eigin vali 4 greinum eda myndbondum, eda notfaerid ykkur innblastur fra 66rum verkefnum
ykkar.

Lokaumraedur hépsins um pad sem pau hafa laert. Kom eitthvad peim verulega a 6vart? Hafa
bau einhvern tima hitt born fra annarri eyju? Hvernig halda pau ad hin eyjan geati verid?

Kynnid hugmyndir um valdeflingu nemenda. betta er peirra verkefni, hvad vilja pau gera med

bad? Oll verkefni verda ad vera valdeflandi, nemendur hafa hlutverk i pvi ad vinna sér inn. bau

eru visindamenn sem munu kanna hvernig plast hefur ahrif a eyjuna peirra og hvernig unnt er
ad bata astandid. Aherslan er & "Hvad get ég gert?"

Undirbaningur fyrir fyrir naestu lotur:

1. AD bua til bodsmida fyrir kynningarvidburdinn (lotu 7) sem atladur er ibdum, foreldrum o.fl.
Hverjir a&ttu ad vera par? Hvernig getum vid bodid peim? (bréf, samfélagsmidlar, tolvupdstar,
veggspjald?) Kennarinn atti ni pegar ad hafa akvedid tima, dagsetningu og stad fundarins,
annadhvort sem hluta af reglubundinni ferd til samstarfseyjunnar og dvol par eda sem
sjalfstaedan vidburd.

2 Unnid med nemendum ad pvi ad skipuleggja nokkrar vettvangsferdir, safna plasti &
strandlengjunni, flokka pad og reda mismunandi afbrigdi pess (fer eftir getu og
fjarhagsazetlun hvers skola.



Nemendur ferdast ,til baka“ til eigin eyju. par munu pau kanna menningu, sogu,landafradi og
tungumal sinnar eigin eyju.

[ lok pessarar lotu geta nemendur:

® Notad eigin pekkingu a eyjunni sinni, aukid hana med rannséknum og attad sig a
hvada smaatridi séu ahugaverd fyrir pann sem hefur ekki heimsoétt eyjuna peirra.

® Kynnt eyjuna sina fyrir einhverjum sem hefur ekki komid par adur, par a4 medal
menningarlega,landfraedilega og sogulega eiginleika sem gera hana einstaka.
® Komid & framfaeri grunnupplysingum a ensku um eyjuna peirra.

1. Adgangur ad rannséknarefni 4 eyjunni (bokasafnsbakur, pekking kennara og foreldra ef
radrum gefst til patttoku, netheimildir)
2. Nemendur geta valid ad kynna eyjuna sina @ mismunandi hatt, t.d. med adgengi ad

snjallsimum/ spjaldtélvum til kvikmyndatoku, myndavélum, télvum/spjaldtélvum til
kynningar eda pappir sem nota ma til ad syna eyjuna a myndranan hatt.

Nemendur rifja upp pad sem peir muna um efni sjavarplasts fra fyrstu lotu. beim er bent a ad
beir muni vinna ad pessu vidfangsefni med nemendum fra annarri eyju, pannig ad peir purfa
a0 geta kynnt sina eigin eyju fyrir peim.

Hugmyndum hépsins safnad saman

Kennarinn spyr nemendur hvad peim finnist ahugavert vid eyjuna peirra fyrir einhvern sem
hefur aldrei komid pangad og kannski ekki einu sinni heyrt um hana 4dur. Hvad myndu pau vilja
syna gestum sem heimsakja eyjuna? Hvad gerir eyjuna peirra sérstaka? Ef umradan stadnar
spyr kennarinn nemendur hvad pau vilji helst vita um samstarfseyjuna

- pad er trulega einnig pad sem nemendur par vilja vita um eyjuna ykkar!

Val & mioli

Kennarar geta gert forval med hlidsjon af pvi hvers konar efni er til stadar. Nemendur
akveda hvernig pau vilja kynna eyjuna sina fyrir hinum skélanum - kvikmynd? Fyrirlestur?
Gagnvirkt kort? Myndraen syning? bau a&ttu ad hafa i huga ad pau munu purfa ad kynna med
rafreenum haetti. Ef um stéran hop er ad reeda ma kynna i smarri hépum, annad hvort med pvi moti ad
hver hépur taki fyrir tiltekin malefni er snerta eyjuna eda hver hopur hagi kynningunni med sinu snidi.



Skipulag og rannséknir

Hver nemendahopur gerir aatlun fyrir sina kynningu og rannsakar nokkrar stadreyndir um pad
tiltekna efni sem pau atla ad kynna um eyjuna. bau gera sidan aatlun um ad safna 6llu sem pau
burfa - ad fara Ut og taka myndir, kvikmynda, finna myndir a netinu o.s.frv. betta getur tekid
allan pann tima sem kennarinn getur tuthlutad.

Ad bua til lokaafuréir

Héparnir bua sidan til lokaafurdir sinar - hanna skjabordid, klippa kvikmyndina sina o.s.frv.
Kennarar geta adstodad vid taeknilega patti pessa ef peir geta veitt studning a pvi svidi. betta
getur tekid langan tima og pvi geaeti purft aukalotu eingéngu i pessum tilgangi.

[ lok lotunnar kynna nemendur lokaafurdir sinar hvert fyrir 6dru - pau geta valid ad gera petta a
ensku til ad afa sig og vera betur undirbudin ad syna samstarfsskélanum i lotu 4. bau ihuga pad
nyja sem pau hafa laert um eyjuna og hvort pau eru farin ad sja eitthvad 60ruvisi nina pegar
bau purfa ad utskyra pad fyrir einhverjum 6drum.

Til ad mynda tengsl vid lotu 3 geta kennarar spurt nemendur hvort pau hafi, i rannséknum sinum
tekid eftir einhverju sem tengist plasti i Gthéfunum.
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Nemendur rannsaka hvernig plast hefur ahrif a eyjuna peirra - markmidid med pessari lotu er ad

safna eins miklum upplysingum og haegt er med pvi ad skoda eyjuna sina. bau munu flokka og
betrumbata pessar upplysingar i lotu 5.

[ lok pessa lotu geta nemendur:
® Notad rannsdknir sinar a eyjunni ur fyrri lotum til ad bata vid stadbundnum

vandamalum sem tengjast plasti.
@ Skilgreint stadbundna erfidleika i tengslum vid plast i hafi sem hafa ahrif & peirra eigin eyju.

® Kynnt opinberlega stadbundin plastvandamal i tengslum vid alpjédlega erfidleika sem stafa af
plasti i hafi.

® Gert ymsar rannsoknir, par & medal vettvangsrannsoknir og tekid viotol vid ibua
eyjasamfélagsins.

@ Sett fram yfirlit yfir par upplysingar sem pau hafa aflad.

® Adgangur ad rannsoknarefni a eyjunni (bokasafnsbakur, pekking kennara og foreldra,
netheimildir)

® Adgangur ad lykilfélki og stodum a eyjunni (strond, hofn, hétel, veitingahus, sveitarfélog,
umhverfissamtok o.s.frv.)

@ Fartdlva med stodugri tengingu og myndavél (malt med ef haegt er) Myndavél eda

@ farsimi til ad skra upplysingar (maelt med ef hagt er)

® PowerPoint/Keynote/o.s.frv.

® isbrjotur, leikur til ad audvelda fyrstu kynni

@ Skyrar leidbeiningar um hvernig a ad taka viotol.

Upphitun

Nemendur munu rifja upp pad sem peir muna um efni plasts i hafi fra lotu 1, auk pess hvort pau
hafi pegar komid auga a eitthvad sem tengist plasti i hafi i konnunarlotu 2. Voru einhverjir stadir
eda folk sem pau tengja vio plast i hafi?

Upphitun fyrir lotu 3 er til deemis hagt ad framkvaema med ordaskyi a téflunni.

Undirbidningur:

Nemendur greina astandid a eyjunni. bau gera sér grein fyrir helstu adilum sem koma ad malinu,
bau framkvaema rannsoéknir a plastframleidslu, notkun og Urgangi a eyjunni sinni. bau skipuleggja
rannsoknir a plasti. Ef adstaedur leyfa geta pau tekid viotol,






skipulagt hringbord og/eda vettvangsheimsokn a annad svadi 4 eyjunni.

Kennarinn getur adstodad pessa umradu med pvi ad undirbua nokkra stadi og folk fyrirfram (til
demis strondina, hofnina, hételid, veitingastadina, nattiruverndarsamtokin) og jafnvel komid a
fundum med ahugaverdum eyjabium sem nemendur geta spjallad vid.(ATH: Ef nemendur geta
ekki yfirgefid skélahlisnadid ma bjéda pessum adilum i skélann til upplysingaodflunar.)

Kennarinn myndar sidan hopa sem @®tlad er ad safna upplysingum fra 6drum einstaklingi eda
stad - kennarar geta valid ad gera petta ut fra vidofangsefni eda landafraedi, og pa med adstod
nakvams korts af eyjunni.

Rannsoéknir og vettvangsskodun

Nemendur vinna samkvamt aatlun sem pau hafa pegar akvedid og skra allar upplysingar sem
tengjast plasti a eyjunni sinni. bau geta skrad allar upplysingar i myndavélina eda farsimann til
ad nota sioar.

betta getur tekid allan pann tima sem kennarinn heimilar og med eins sjalfst@dum
vinnubrégdum og kennarinn leyfir. Framkvaemdin verdur breytileg eftir eyjum og aldurshopum.

Sofnun upplysinga

Nemendur snua aftur ar upplysingaoflunarleidangri sinum og safna 6llu sem peim hefur
askotnast a tilteknar pappirs- eda rafrenar moppur. bau gaeta pess jafnframt ad
allt sé vandlega merkt med greinargédum upplysingum um fundarstad og edli pess
sem safnad var. bessar upplysingar munu skipta miklu mali fyrir flokkunina i lotu 4. Ef petta
er gert stafrent geta nemendur tekid myndir af hlutum sem pau hafa safnad og baett peim i

stafreanu moppuna.
A bua til lokaafurdir

Ef timi leyfir, bda hoparnir sidan til lokaafurdir - fullgera skjabordid, klippa kvikmyndina
sina o.s.frv. [ sumum tilvikum geta kennarar adstodad vid teknilega paetti pessa starfs.

[ lok lotunnar kynna nemendur lokaafurd sina hvert fyrir 6dru - pau geta valid ad gera petta &
ensku til ad ®fa sig og vera tilbuin til ad syna samstarfsskélanum sinum verk sin i lotu 4. bau
ihuga pad nyja sem pau hafa laert um plastid & eyjunni: Hittu pau einhvern fra eyjunni sempau
hafa aldrei talad vid adur? Fundu pau eitthvad évaent? Féru pau a nyjan stad a eyjunni?

Ef ekki vannst timi til ad undirbua lokaafurd safnast nemendur saman vid bordid/téfluna og
hugleida upplysingaoéflun sina sem hépur.

Sem tenging vid a lotu 5 spyr kennarinn nemendur hvad peim finnst um upplysingarnar sem pat
hafa safnad. Er efnid audvelt i notkun eins og pad er? i einni af naestu lotum munu pau vinna samar

a0 pvi ad endurskoda allar upplysingar og velja pau krefjandi verkefni sem mestu skiptir ad vinnec
a0, en fyrst hitta pau nemendur fra samstarfseyjunni sinni.

13



AD pessu sinni ferdast” nemendur rafraent til samstarfseyjunnar og freedast um menningu
hennar,soqu, landafradi, tungumal o.s.frv.

® AD pessari lotu lokinni, geta nemendur:
® Nefnt mismunandi atridi i tengslum vid listir/ségu/landafradi o.sfrv. er einkenna
samstarfseyjuna.

Fartolva med stodugri tengingu og myndavél
Zoom/Microsoft hopar/Google Meet/o.s.frv.
PowerPoint/Keynote/o.s.frv.

Leikur til ad skipta nemendum i hopa
isbrjotur, leikur til ad audvelda fyrstu kynni.

Undirblningur:

Nemendur hafa undirbdid kynningu um sina eigin eyju, menningu hennar, s6gu og ahugaverd
atridi sem peim finnst mikilvagt ad rifja upp fra lotu 2. Nemendur geta valid ad gera

kynninguna a hvada skapandi formi sem peir kjésa. bad getur verid kvikmynd, PowerPoint

kynning, 1j60 eda annad sem nemendur og kennarar eru sammala um. Markmidid er ad lata
nemendur finna ad pau séu i forsvari fyrir verkefnid. Nemendur baeta upplysingum um plast fra

3. lotu i kynningar sinar.

Ef timi gefst til, er hagt ad skipuleggja &fingar par sem kennari metur form og innihald kynningar.
Kennarar beggja skola koma sér saman um dag og tima pegar kynningarnar verda syndar.

Kynningarnar:

A degi og tima, sem badir skélarnir sampykkja, tengjast tveir hopar nemenda sin & milli med
myndsimtali par sem pau kynna erindi sin hvert fyrir 60ru og svara 6llum videigandi
spurningum badi fra kennurum og nemendum.

Eftir kynningarnar radar kennarinn nemendum i blandada hépa til framtidarstarfa. Haegt er ad
nota leik til ad skipa nemendum i mismunandi hopa.

Eftir kynningarnar:
begar_hoparnir hafa verid bunir til hjalpar kennarinn nemendum ad finna traustan midil fyrir
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Eyjaskolar

bodskipti og isbrjotaleik til ad koma samtalinu af stad.

Endurgjof og uppgjor:
5. lota er metin ut fra trausti nemenda og kennara a pekkingu sinni a samstarfs
eyjunni. Nemendur hugleida badi sinar eigin kynningar og kynningar samstarfseyjunnar.

bls

o
l\.




AD pessu sinni nota nemendur upplysingar ar fyrri lotum og velta upp helstu vandamalum

sem plast hefur skapad a eyjunni peirra. bau hafa lista yfir vandamal/askoranir sem pau vinna
sidan ur i sameiningu i 6. og 7. lotu.

AD pessari lotu lokinni, geta nemendur:
® Ratt helstu vandamal sem plastefni skapa a eyjunni peirra
® Kynnt og raett hvernig patttakendur gaetu studlad ad lausn pessara vandamala

® Fartolva med stodugri tengingu og myndavél
® PowerPoint/Keynote/o.s.frv.
® Iisbrjotur, leikur til ad audvelda fyrstu kynni

Greining:

Nemendur greina allar upplysingar sem pau hafa aflad i fyrri lotum. bau greina vandamalin

a skapandi hatt, helst mjog sjonrant og i samstarfi.

Nota atti toflur til fulls, stor bl6d, kortlagningu... hvad sem virkar best i ykkar tiltekna samhengi.

Aherslur og askoranir

Nemendur vinna saman ad pvi ad bua til lista yfir vandamal vardandi plast a eyjunni sinni. bau setja
fram ad minnsta kosti fjogur 6grandi verkefni med pvi ad spyrja ,Hvernig getum vid ...“ Nemendur

geta notad prefalda atkvaedagreidslu til ad akveda nidurr6dun mikilvaegustu verkefnanna:
® Hvada ograndi verkefni skipta mestu mali fyrir eyjuna?

® Hvert peirra er hegt ad leysa med nystarlegustum hatti?
® Hvada verkefni hefdi i for med sér dhrifamestu lausnina fyrir eyjuna?

Gerod lokaafurda

Nemendur skiptast i hépa sem hver og einn vinnur ad einu peirra verkefna sem mest eru 6grandi.
Héparnir skilgreina vandamalin endanlega og leggja fram allar par upplysingar sem peir hafa safnad
undanfarnar vikur og gaetu komid ad gagni fyrir hopana i heild. bessar verkefnamoppur verda lagdar
til grundvallar i starfinu nastu vikur.
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Hver hépur kynnir skjalid sitt og kannar hvort unnt er ad bata vid upplysingum fra 6d6rum hoépum
petta samstarf tryggir ad pau pekki nokkur helstu ord a ensku sem tengjast hverju verkefni.
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Ef fjarmagn er til stadar, heimsakja nemendur samstarfseyjuna og lotur 6 og 7 fara fram i peirri

heimsokn. Ad 66rum kosti er haegt ad vinna petta med samskiptum a netinu og lotur 6 og 7 taka pa
lengri tima. Sja kaflann hér ad ofan um skipulag til frekari upplysinga.

A medan pau heimsakja samstarfseyjuna, eda starfa & netinu, ef ferdalogum verdur ekki vid komid, vinna
nemendur i hépum ad pvi ad finna og byggja upp lausn fyrir askoranir eyjunnar sinnar. i hverjum hép eru
nemendur fra badum skoélum og pau leitast vid ad finna frumlegar lausnir & krefjandi vandamalum.

Nemendur setja fram lausnir sinar i samkeppnisformi og vinningshugmyndir eru audkenndar (eda ein
vinningshugmynd, eftir pvi hversu margir héparnir eru). I lok lotunnar hafa nemendur pegar bent & ymsar
lausnir og Utskyrt hvers vegna pau telja ad pessar lausnir henti skélanum og eyjunni peirra.

Nemendur munu meta hverja lausn med leidsogn kennara/leidbeinanda og pau munu leita leida til ad

hrinda lausnunum i framkvamd.
leidir til ad utfaera hana.

[ lok pessarar lotu geta nemendur:

® Metidurraedi/efni sem safnad hefur verid og

komid a fét hugmyndasamkeppni um

arvinnslu og framkvaemd.

Sett fram hugmyndir med skipulegum hatti og stungid upp 4 lausnum vandamala.
Attad sig a hvada lausn hentar samstarfseyju peirra best

Samid og raett vio félaga sina

Virt pad lydradislega ferli sem endanleg akvordun hefur verid tekin um

Styrkt samskiptahafni sina, svo sem gagnryna hugsun, lausn vandamala, sképunargafu,
<amvinnii samkennd (nemar <etia <ia i shar félaaa <inna)

Fartolva med stodugri tengingu og myndavél
Zoom/MS Teams/Google Meet/o.s.frv.
PowerPoint/Keynote/o.s.frv.

isbrjétur, leikur til ad efla samskipti

Spjold med atfaerslum mismunandi hugmynda

kynningarsnidmat til ad deila hugmyndum sinum med félogum fra samstarfseyjunni, kannski i
Trello(samstarfstaeki sem radar upp verkefnum pinum i skipulegar toflur).



UndirbUningur

Leidbeinendur, einn i hverjum skoéla (eda 2 nemendur tilnefndir af kennurum) uthluta verkefnum
sumir nemendur munu leita a netinu

sumir nemendur munu byrja ad undirbia myndbandid

sumir nemendur munu finna spennandi kynningarsnidmat

Nemendur hittast og skapa gott andrdmsloft til vinnu. pad er mikilvaegt ad skapa 6ruggt rymi fyrir
nemendur til ad midla og deila eigin hugmyndum af 6ryggi. Kennarar geta notad leik sem isbrjot fyrir
hépinn:

Valkostur 1: Kennari bidur nemendur um ad skrifa um notkun belta i eina minatu. Eftir pad raedir nemandinn
hversu margar notkunaradferdir peir hafa imyndad sér og hvernig pessar lausnir eru skapandi.

Valkostur 2: Kennari bidur itrekad um ad teikna hus i bladi, venjulega 8 sinnum. Eftir pad velta
nemendur fyrir sér hvada hus eru fjarstedukenndust og hvort pad hafi stafad af augnabliki skapandi
truflunar.

Hugarflug

Hver hépur notar a bilinu 45-60 mindtur til ad hugleida lausnir fyrir vidkomandi askoranir. Helstu skref
hugarflugsins eru:

1. Opid hugarflug: Hver hépur leggur til eins margar lausnir og mogulegt er. pad er ekki kominn timi til ad
leggja mat a paer, pvi fleiri hugmyndir pvi betra. betta er einstaklingsverkefni, en pad verdur ad vera
gegnsatt fyrir adra i hdpnum, med pvi ad nota samstarfsbord (veggmynd, miro eda Padlet Tools) eda
deilingarskra (google drive eda dlika).

2. Hopflug: Nemendur sameinast og gera hinum i hépnum grein fyrir pvi sem peir hafa gert hingad til.
Leidbeinandinn gefur nokkrar visbendingar til ad s6a ekki tima og hjalpa til ad vinna ad
apreifanlegum arangri. Nemendurnir bata efnid med pvi ad hugleida og deila athugasemdum
sinum. bessi starfsemi getur verio:

® Hermileikur: imyndadu pér ad pu sért annar einstaklingur og biddu patttakendur ad svara
askoruninni eins og pessi manneskja myndi gera. Pu getur notad mismunandi demi: borgarstjori
binn, modir pin, Ghandi, Greta Thunberg, ...

® Samvinna: Biddu um ad ykja, sameina, 6fugsnia hugmyndum annarra patttakenda.

@ Skipti: Biddu einn hép um ad hugleida verk hinna. bu faerd ferskar hugmyndir fra 60ru félki i leidinni.

Skipulagning hugmynda:
Nemendur skipuleggja hugmyndirnar med pvi ad nota fyrirmynd med tveimur asum: nysképun og

hagkvaemni.Hugmyndirnar maetti flokka i mogulegar og 6fullbinar lausnir.
Pau hittast 6ll aftur og kynna lokauppkastid sitt & medan adrir i hépnum hlusta og fylgjast med
lokanidurstodunni. Loks er svo lokanidurstadan rokradd.

Gildismat

Nemendur enda lotuna med pvi ad velja lausn sina Ur peim mismunandi klésum tilgreindir hafa verid i
ferlinu. Ad auki bua pau til lausn. ,Ad byggja upp lausn“ gefur ekki til kynna efnislegt, apreifanlegt
fyrirbari. Nemendur geta unnid ad auglysingaherferd, kynnt frumgerd af vél sem pau bjuggu til eda gert

Nemendur hafa pegar i fjordu viku kynnt skélann sinn og eyjuna fyrir félogum sinum i samstarfsskélanum



kvikmynd par sem talad er um hvernig samfélag i heild getur leyst vandamalid. bau afa sig oll & verkefni
sinu og vinna ad urbotum.

Eftir ad hafa undirbuid petta allt kynna nemendur vinnu sina fyrir 60rum innan skélans, ba&di nemendum
og kennurum, til ad safna vidbrégdum og koma pvi & hreint sem enn kann ad vera 6ljést.
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Nemendur deila lausnum sem pau hafa buid til med mikilvegum adilum innan ur
eyjasamfélagsins - foreldrum, stjornmalaménnum og iblum sem gatu att patt i lausninni. betta
gefur lika taekifaeri til ad deila verkefninu vidar med 60rum i skélanum.

Athugid: Dagsetning pessa fundar atti ad vera akvedin i upphafi ferlisins pegar pu ert ad vinna
med samkennara pinum fra samstarfsskélanum. Ef pa ert upptekin(n) a ferdalagi eda vid
moéttoku, ma koma pessu fyrir i lok ferdarinnar og gefur heppilegt taekifaeri til ad tengja
vinnuna bina vid adra skoélabeagna og eyiasamfélaqid.

| lok pessarar lotu geta nemendur:

® haft frumkvaedi ad pvi ad afla upplysinga til ad skoda valid mal fra mismunandi
sjonarhornum,

@ fjallad um mikilvaegi samvinnu i samreemdum adgerdum er varda eigid umhverfi,

® myndad sér skodun a umhverfismalum sem varda narsamfélag peirra med pvi ad halda
fund, leggja mat 4 mismunandi krefjandi verkefni og moguleika til ad kljast vid
plastmengun.

® greint stodu eigin umhverfis og undangenginna atburda og skipuleggja sidan patttoku
hagsmunaadila i abgerdum sem leida til umbota,

® tekid patt i og gert grein fyrir reynslu sinni og arangri af patttoku i starfsemi er vardar
natturu, plastmengun og samfélag,

@ tileinkad sér vandlega undirbina afstodu til malefna kynnt hana/faert rok fyrir henni og komid
a framfaeri skriflegar og munnlegar tillégur um hvernig bregdast skuli vid breytingum, en tekid
iafnframt tillit til bess ad i framtidinni er marat ovist og flékid.

tolvur/sima
tengilidaupplysingar/samfélagsmidlar
kynningarefni

rymi til ad halda fund

hljodnema, stéla og bord
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Undirbuaningur fundarins

Nemendur undirbda fund med 6drum ur skélanum, ibGum eyjunnar, sveitarstjiornum og 60rum
videigandi adilum. bannig verdur petta lika hatidarstund fyrir nemendur. betta gaeti verid fundur
med bajarstora eda eitthvad i pa attina, skipulagt &4 barnvaenan hatt.

Bodsbréfin &ttu ni pegar ad hafa verid send Ut sem hluti af lokaverkefni lotu 1. A grundvelli
bess sem peir hafa unnid a undanférnum lotum, skipuleggja nemendur fundinn i hépnum med
kennaranum:

@® Hvernig 4 ad kynna verkefnid og samstarfsskola peirra?

Hvernig 4 ad kynna par lausnir sem pau hafa hanna®?

Leggja spurningar fyrir ahorfendur um verk sin svo pau fai einhver vidbrogd

Hvernig 4 ad kynna sjalfbaerni 4 skemmtilegan hatt? Eru til einkennandi réttir fyrir eyjuna
sem peir geaetu Utbuid eda myndlistarsyning honnud ur fundnu plasti?

Pau vinna sidan i smarri hopum ad mismunandi pattum fundarins og kynningarinnar. bau
hafa pegar kynnt verk sin hvert fyrir hvert 68ru og nemendum Ur hinum eyjarskélanum, svo
pau getaendurnytt mikid af efninu!

A fundinum

® Nemendur kynna/kynna verkefnid og nidurstodur pess, askoranir og mogulegar lausnir

® Nemendur kalla eftir endurgjof, hugmyndum og sjonarmidum fra fundinum vardandi
framtidaradgeroir

Eftir ad fundinum lykur fara fram hopumradur med nemendum um hvernig peir uppliféu hann.

Hvernig var ad tala vio fullordna um hugmyndir peirra? Hvernig var ad vera 4 svidi eda kynna?
Hvad gekk mjog vel? Hvad hefdi getad gengid betur?
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[ lokalotunni lita nemendur til baka & lidnar lotur og horfa sidan fram a vid og imynda sér
framtidaratburdaras fyrir eyjuna sina. beir gera petta med pvi ad nota bakvarpsadferdina, sem er Utskyrd
nanar hér ad nedan. Ef pu hefur ferdast vegna verkefnisins, fer pessi lota fram pegar pd hefur snuid til
baka til heimaeyjunnar pinnar .

| lok pessarar lotu geta nemendur:

@ Hugleitt vinnu sina i undanférnum lotum og gert sér grein fyrir pvi hvad gekk vel og hvad gekk ekki

alveg eins vel.
® imyndad sér framtidarsvidsmyndir fyrir eyjuna sina og tekid fyrstu skrefin i att ad peirri atburdaras.

Pappir og pennar
Vorur til listreennar vinnu
Prentari og tolva fyrir myndir

Hvers konar annad efni sem pu hefur adgang ad

Horft til baka

Fyrri hluti kennslustundarinnar eru hépumradur par sem horft er til baka a lidnar lotur og raett um
hughrif nemenda. Hvad hafa pau lart? Hvad likadi peim? Lita pau eyjuna sina 6drum augum? Hvernig var
ad vinna med bornum fra annarri eyju? Hvernig var ad deila hugmyndum sinum med 60rum ibdum
eyjunnar?

| lok pessarar umradu geta nemendur buid til eitthvad sem peir geta hengt upp i skélanum til ad minna
a verkefnid. betta a einkar vel vid ef pu hefur ferdast eda verid gestgjafi sem hluti af verkefninu.
Plakat eda klippimynd kaemi vel til greina i pessum tilgangi.

Horft til framtidar

Nemendur hafa lart heilmikid um sjalfbarni og um eyjuna sina. bau hafa lika komist i samband vid adra
eyju og lart hvernig par er stadid ad hlutunum. Til ad 6rva umraduna gatirdu spurt nemendur um likindi
0g mun & eyjunum tveimur. Hvao likadi peim betur a hinni eyjunni? Hvad er betra a eyjunni peirra?

NU er timabart ad horfa til baka. Bakvarp er adferd notud i framtidarrannséknum par sem madur
imyndar sér draumatburdaras i framtidinni (til deemis 10, 20 eda 30 ar fram i timann) og fetar sig sidan
aftur a bak til ad hugleida hvernig unnt vari ad komast pangad. | okkar tilviki munum vid imynda okkur
hvernig vid viljum ad eyjan okkar verdi i framtidinni. Ef hopurinn pinn vann vel med sjalfbaer
bréunarmarkmid (SDGS) geturdu komid aftur ad peim sem deemum - pau lysa pvi hvernig vid viljum ad



heimurinn okkar verdi arid

22



1. Byrjadu med markmidin i huga
Fardu aftur & bak fra framtidarsyn til ndtimans
3. Faerdu pig skref fyrir skref i att ad framtidarsyninni

2030 og hvernig vid getum unnid ad pvi ad komast pangad.

Annadhvort sem heill bekkur eda i smarri hépum, allt eftir staerd, bidjid nemendur ad imynda sér
hvernig eyjan peirra atti ad vera eftir 20 ar. Gjarna ma gera petta sjonrent med pvi ad teikna kort af
eyjunni sem sidan ma auka vid. | upphafi ferlisins eru engar hugmyndir of fjarstadukenndar fyrir
framtidina.

pegar buid er ad setja fram nokkrar tillogur ma gjarna byrja ad spyrja spurninga sem o6rva fleiri hugmyndir
um sjalfbara préun. Hver byr a eyjunni eftir 20 ar? Vid hvad starfa pau? Hvernig er ad vera barn a
framtidareyjunni? Hvernig er nattdirulegt umhverfi framtidareyjunnar? Hvernig myndu dyr upplifa
framtidareyjuna? Hvernig ferdast madur til og fra framtidareyju? Er eitthvad plast a framtidareyjunni? Ef
svo er, til hvers er pad notad? Ef ekki, hvad er notad i stadinn?

Reyndu ad na samstodu um hvernig framtidareyjan er. Ef pu hefur unnid med morgum hépum skaltu
sameina hugmyndir peirra i einni framtidareyju sem allur hépurinn er spenntur fyrir. Veldu sidan pa
hugmynd sem hopurinn er hrifnastur af. Hvernig er pad 6likt eyjunni eins og hin er nina? Hverju pyrfti ad
breyta tilad si hugmynd raettist? Og midad vio fyrri lotu, hverjir & eyjunni peirra getu hjalpad peim til
ad hrinda pvi i framkvaemd?

i lok umradunnar, attir pu ad fullgera kortid af framtidareyjunni i formi veggspjalds med
timaaatlun um hvernig framtidareyjunni verdi ndd. betta vidfangsenfi kemur aftur & naesta ari, a
00ru ari Eyjaskolaverkefnisins, svo pu attir ad hengja pad upp a vegg eda geyma a éruggum
stad!
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| lok kennslustundarinnar skaltu spyrja nemendurna hvernig peim hafi pétt ad vinna ad framtidareyjunni.
Var erfitt ad imynda sér framtidareyju? Er eitthvad fra samstarfseyjunni sem peir voldu til ad hafa med i
framtidareyjunni sinni?

/skilegt veeri ad bidja nemendur ad muna framtidarsyn sina a eyjunni, pvi a nasta ari munu pau snua
aftur til hennar.

Sem valfrjals vidbot, helst sem aukalota, maetti gjarna vinna med samstarfsskélanum ad pvi ad kynna
framtidareyjarnar hver fyrir annarri a stafrenan hatt. Einnig er haegt ad kjésa i beinni (med pvi ad nota

myndsimtalapjonustu asamt t.d. Mentimeter) til ad akveda hvada vidfangsefni nemendur myndu velja
sér a 00ru ari i Eyjaskélaaaetluninni: sjalfbaerar samgongur eda sjalfbaera ferdapjonustu.
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Plast i hafi kennsluefni

Vioboétarhugmyndir

Hér ad nedan eru nokkrar vidbdtarhugmyndir sem gaetu nyst ykkur, radad eftir efni. Ekki hika vid ad bata
vid petta med eigin hugmyndum sem bid viljid deila med 60rum. Endilega hafa samband ef svo er, vid

erum sifellt ad uppfaera kennslugoégnin okkar!

Hugarflug og hugmyndir

Sjénraen verkfaerakista fyrir kerfisnyjungar |
Climate-KIC

Hugarflug i kennslu | UNSW Miro

Jamboard | Google

Ad kanna eyjuna pina

Kortin min | Google

Isbrjotar og hépefli sbrjétar grunnskéla |Vid

erum kennarar

Hafplast
Stadreyndir um plastmengun sjavar | Krakkar.

Earth.Org
Plast i sjonum | National Geographic Kids

Blue Planet klemma & plasti i sjonum okkar | BBC
Plastic Ocean | Sameinudu pjédirnar

Hvad verdur eiginlega um plastid sem pu hendir |

Ted-Ed

Stutt saga plasts | Ted-Ed born safna frabarum

hlutum | NOS Jeugdjournaal

Fjartenging milli nemenda
Zoom

Microsoft lid | Microsoft
Google Meet | Google
Miré

Jamboard | Google

SDGs

Urraedi til ad kynna sjalfbaer préunarmarkmid

(SDGs) i kennslu | Staersta kennslustund i heimi

Markmid um sjalfbaera préun | Sjalfbaer

Barnvaen sjalfbaer préunarmarkmid | (SDGs)
Sameinudu pjédanna fyrir fyrstu ar |
Montessori Evropa markmidin 17

| Sameinudu pjédirnar

Myndband og kynningar_
Mentimeter

Canva

Prezi

Adobe Express | Adobe

Atkvaedagreidsla og umraedur
Mentimeter

Mir6

Jamboard | Google



https://drive.google.com/file/d/1sjpjMfPoQjIQ5y5-v-y11aABgQgAlrhn/view
https://drive.google.com/file/d/1sjpjMfPoQjIQ5y5-v-y11aABgQgAlrhn/view
https://www.teaching.unsw.edu.au/brainstorming
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GREIN UM MSC ZOE - STORTJON i SJOFLUTNINGUM - TIL NOTKUNAR i 1. LOTU

MSC ZOE

Einu ari seinna NBX

na 1. til 2. jandar 2019 storafall
g#€nnd vid hollensku
Wadden eyjarnar. Gdmaskipid MSC
Zoé missti 345 gama sem skoladi a
land a eyjunum Vlieland,
Terschelling, Ameland og
Schiermonnikoog. Hvernig st6d a
bvi ad gdmarnir tyndust i grennd
vid eyjarnar? Og hvad var pad sem
skoladist & land?
Hver var afleidingin fyrir Vlieland?

MSC Zoé hafdi lagt upp fra
Portugal seint i desember 2018 a
leid til Bremerhaven i byskalandi.
Rolegt vedur var fyrri hluta
ferdarinnar, en noéttina 1. til 2.
januar, stérversnadi vedur vid
hollensku Wadden eyjarnar.

Vegna timaskorts valdi MSC Zoé stystu
siglingaleidina vid hollensku eyjarnar.
barna liggja tveer siglingaleidir, nefndar
nordur-og sudurleid. Nordurleidin er
heppilegri med djupristu i huga en
lengri tima tekur til ad komast til
Bremerhaven. Sudurleidin er pvi
fljotfarnari en getur haft hattur i for
med sér.

MSC Zoe fér sudurleidina néttina
1. til 2. jandar. Skipid

atti ad koma til Bremerhaven a
tilteknum tima fyrir affermingu
gamanna. | nordvestan stormi
med hvidum allt ad 8 vindstigum
og 10 metra o6lduh®d snerist
skipid til hlidar. | pessum sterka
hlidarvindi ték MSC Zoe ad
hallast, og tok ,foll* til hlidar i
hvidunum, ur 30i 35%. Fyrir vikid
vard djaprista skipsins stundum
12,5til 15 metrar. Farvegur syori
leidarinnar framhja Wadden eyjum
hefur allt ad 20 metra djupristu. Ad
ollum likindum snerti  skipid
botninn med peim afleidingum ad
gamarnir losnudu.

Arid 1966 fann Malcolm McLean upp
gaminn. Bandarikjamadurinn taldi ad gera
maetti sjéflutninga skilvirkari med pvi ad

nota gama af somu staerd (20 fet eda 40 fet),

i stad pess ad flytja vorur lausar i lest. betta
hefur stundum verid koéllud uppfinning

aldarinnar. Vegna stadladra staerda, ma
nota gamana til flutninga med hafskipum
sem og lestum, vorubilum, prommum og
kronum.
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FRETTIR

er innflutningur & blautum lausaflutningi, eins og jardoliu, afram mestur. En inn- og Gtflutningur um
gama synir einnig aukningu. Arid 2018 var um 65 milljénum tonna af vérum landad i gamum i
hollenskum sjavarhéfnum.Heildarflutningar voru til hollenskra sjavarhafna namu 605 milljonum tonna arid
2018.

V4 .
e}gandi hefur innflutningur og Utflutningur & vorum 4 sjo aukist verulega undanfarin 20 &r. | pessari
r

Holland flytur mikid inn fra byskalandi, Kina, Belgiu, Bandarikjunum og Bretlandi. En meira er flutt
at innan Evrépu, til landa eins og byskalands, Belgiu, Bretlands og Frakklands.

MSC Zoé missti 345 gama i i
ovedrinu. Margir peirra
endudu a botni
Nordursjavar, en sumum
skoladi einnig a land a
Waddeneyjum. Flestir
gamanna, 200 talsins,
endudu i sjonumi grennd vid
Terschelling. Sex peirra
endudu for sina a strond
eyjarinnar.

Premur gamum skoladi a land
a Vlieland. Ad auki var
strondin pakin stélum eins
langt og augad eygoi. bessi
strandlengja sem venjulega
var aud og tom fylltist
skyndilega af stélum, rimlum
ar rimlarGmum, flismottum,
barnaulpum og kynstrum af
plasti

Strax 2. januar var hafist handa vid ad hreinsa
strondina. | gegnum Twitter og Facebook sendi

sveitarfélagid ut akall til folks um ad koma og f lok ars 2019, taepu ari sidar, liggja sumir gdmar og
hjalpa. A Vlieland st6du hreinsunaradgerdir i 2 varningur enn a stréndinni. BGid er ad fjarlegja
daga. Um var ad raeda logreglu, slokkvilid, teplega 300 gama eda hluta peirra.

rikislandverdi (Staatsbosbeheer), strandflakkara,  Talan stendur i 2,42 milljonum kiléa af déti sem hirt var ar
ibua eyjunnar og badgesti. sjo, af alls 3,26 milljonum kilda. Hreinsunin hefur hingad til
Haldin voru uppbod a strandgéssinu. Til demis kostad 35 milljonir evra. Rikisstjornin vill ad atgerdarfélagid
pvodu margir ibuar eyjunnar barnajakka sem voru greidi kostnadinn. Enn er verid ad semja um

seldir til ad safna peningum fyrir flekingshunda. framtidarkostnad. Naist ekki samningar munu 16gsoknir
Haegt er ad prenta flismotturnar i Jut mottur. En fylgja i kjolfarid.

megninu af strandgdssinu var safnad saman og eytt
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